
ディスク ドッヂ愛知県大会2022ウ インターカ ップ参加 チームー覧

<高 学年 の部(4～6年 生)>8チ ーム108名

リー グ チーム名 地 区 ・学校 人数

A

GDT 犬山市 14

AXTOS　 PHOENIX　 kids. 大府市 11

GreenEast-E 守山区 16

Familia&ASO 守山区 13

B

AXTOS　 PHOENIX　 」r.. 大府市 12

SBE　 」r. 稲沢市 15

YAMATO　 unity 一宮市 10

ドラ ゴ ン フ ァイ ター ズ 瀬戸市 17

※各 リー グ上 位2チ ー ム が決 勝 トー ナメ ン トへ 108

<一 般オ ープンの部>13チ ーム136名

リー グ チーム名 地 区 ・学校 人数

1

ASO　 Ocean 守山区 10

SFチ キ ン 京都市 9

風神 知多市 9

GreenEast-」 守山区 12

2

FKC 扶桑町 10

SBEneo 稲沢市 10

AXTOS　 PHOENIX 大府市 12

新知 ファンタジスタ 知多市 8
一一

3

Familia 多治見市 10

ASO　 Air 守山区 12

GDT 犬山市 11

YAMATO　 crew 一宮市 13

Battery 守山区 10

※各 リー グ上 位2チ ーム が 決 勝 トー ナ メ ン トへ 136

得点の付け方

勝 ち=3ポ イ ン ト 引分 け=両 チームに1ポ イ ン ト 負 け=0ポ イン ト

勝ち点が同点の場合は得失点 → 総得点 → 総失点の順 に優位順を決定する

得失点は総得点 一総失点で 整数の大きい方が上位 とする

総得点は整数の多きいほうが上位 とする

総失点は整数の小 さいほうが上位 とする

トーナメン トで同点の場合 は2分 間の延長 を勝敗 が決 まるまで行い ます

すべての試合時間は前後半とも2分30秒



9:50・ 一一10:00受 付

10:15一 代 表 者 ミー テ ィ ング

デ ィスク ドッヂ愛知県大会2022ウ イ ンターカ ップ スケ ジ ュール

試合 時間 第1コ ー ト 審判 ・線審 審判 ・線 審 試合 第2コ ー ト 審判 ・線審 審判 ・線 審

1 10:30-10:40 ASO　 Ocean

1

一般1 GreenEast-」 YAMA丁O　 unity ドラゴンファイターズ 1 Familia 一般3 YAMATO　 crew GreenEast-E Familia&ASO

2 10:40-10:50 FKC 一般2 新知ファンタジスタ ASO　 Ocean GreenEast-」 2 Battery 一般3 GDT Famma YAMATO　 crew

3 10:50-11:00 AXTOS　 PHOENIX　 」r.. 高B ドラ ゴ ン フ ァイ タ ー ズ FKC 新知ファンタジスタ 3 GDT 高A FamHia　 &ASO Battery GDT

4 11:00-11:10 SFチ キ ン 一般1 風神 A×TOS　 PHOENIX　 」r.. ドラゴンファイターズ 4 ASO　 Air 一般3 GDT GDT Familia&ASO

5 11:10-11:20 SBEneo 一般2 AXTOS　 PHOENIX SFチ キン 風神 5

6 11:20-11:30 SBE」r. 高B YAMATO　 unity SBEneo AXTOS　 PHOEN|X 6 AXTOS　 PHOENIX　 kids. 高A GreenEast-E ASO　 Air GDT

7 11:40-11:50 ASO　 Ocean 一般1 風神 SBE」r. YAMATO　 unity 7 Familia 一般3 GDT AxTos　 PHoENIx　 kids. GreenEast-E

8 11:50-12:00 FKC 一般2 AXTOS　 PHOENIX ASO　 Ocean 風神 8 Battery
一般3 ASO　 Air Familia GDT

9 12:00-12:10 AXTOS　 PHOENIX　 」r.. 高B YAMATO　 unity FKC AXTOS　 PHOENIX 9 GDT 高A GreenEast-E Battery ASO　 Air

10 12:10-12:20 SFチ キ ン 一般1
GreenEast-」 AXTOS　 PHOENIX　 」r.. YAMATO　 unity 10 ASO　 Air 一般3 YAMATO　 crew GDT GreenEast-E

11 12:20-12:30 SBEneo
一般2 新知ファンタジスタ SFチ キン GreenEast-」 11 Battery

一般3 Familia ASO　 Air YAMATO　 crew

12 12:30-12:40 SBE　 jr. 高B ドラ ゴ ン フ ァ イ ター ズ SBEneo 新知ファンタジスタ 12 AXTOS　 PHOENIX　 kids. 高A Familia　 &ASO Battery Familia

13 13:20-13:30 ASO　 Ocean 一般1 SFチ キ ン SBE」r. ドラゴンファイターズ 13 Fami|ia 一般3 ASO　 Air AXTOS　 PHOENIX　 kids. Familia&ASO

14 13:30-13:40 FKC 一般2 SBEneo ASO　 Ocean SFチ キ ン 14 Battery
一般3 YAMATO　 crew Familia ASO　 Air

15 13:40-13:50 AXTOS　 PHOEN|X　 」r.. 高B SBE」r. FKC SBEneo 15 GDT 高A AXTOS　 PHOENIX　 kids. Battery YAMATO　 crew

16 13:50-14:00 風神 一般1 GreenEast-」 AXTOS　 PHOENIX　 」r.. SBE　 」r. 16 GDT 一般3 YAMATO　 crew GDT AX丁OS　 PHOEN|X　 kids.

17 14:00-14:10 AXTOS　 PHOENIX 一般2 新知ファンタジスタ 風神 GreenEast-」 17

18 14:10-14:20 YAMATO　 unity 高B ドラ ゴ ン フ ァ イ タ ー ズ AXTOS　 PHOEN|X 新知 ファンタジスタ 18 GreenEast-E 高A Fami|ia&ASO GDT YAMATO　 crew

19 14:40-14:50 一般① 高① 高① 一般② 高② 高②

20 14:50-15:00 高① 一般① 一般① 高② 一般② 一般②

21 15:00-15:10 一般③ 高① 高① 一般④ 一般④ 一般④

22 15:20-15:30 一般⑤ 一般⑥ 一般⑥

23 15:30-15:40 高③ 高④ 高④

24 15:40-15:50 一般⑥ 一般⑤ 一般⑤

25 15:50-16:00 高④ 高③ 高③

16:20-16:30 表彰式及び開会式

※審判 ・線審 について

予選 は、原 則試合 を終えたチームがその まま審判 ・線審(一 部試合 は変更 あ り)



決 勝 ト ー ナ メ ン ト決 定 法 に つ い て

予選各 リーグ上位2チ ーム決勝 トーナメ ン ト進出

予選 リーグ同順位 チーム(1位 通過3チ ーム ・2位通過3チ ーム)で の予選結果 にお ける得点 に基づ いて同順位 内での順 位決定。 トー ナメ ン トへ 組 み合 わせ る 。

予選1位 勝点合計 得失点 総得点 総失点 順位

予選2位 勝点合計 得失点 総得点 総失点 順位

※例

予選2位 勝点合計 得失点 総得点 総失点 順位 決勝 トーナメ ン ト先

一般11位
9 +10 30 20 2 決勝 トーナメン ト1位 チーム2位

一般21位 9 +10 35 23 1 決勝 トーナメン ト1位 チーム1位

一般31位
6 +10 25 24 3 決勝 トーナメン ト1位 チーム3位

↑予選結果採用

勝 ち=3ポ イ ン ト 引分け=両 チームに1ポ イン ト 負 け=0ポ イ ン ト

勝ち点が同点の場合は得失点 → 総得点 → 総失点の順に優位順を決定する

得失点は総得点一総失点で 整数の大きい方が上位 とする

総得点は整数の多きいほうが上位 とする

総失点は整数の小さいほうが上位 とする



〈一 般 オ ー プ ンの 部 予 選 リー グ表 〉

重り一 グ ASOOcean 勝点 SFチ キン 勝点 風神 勝点 GreenEast-」 勝点 勝点合計 得失点 総得点 総失点 順位

ASO　 Ocean
'

SFチ キン

風神

GreenEast-」

2リ ー グ FKC 勝点 SBEneo 勝点 AXTOS　 PHOENIX 勝点 新知 ファンタジスタ 勝点 勝点合計 得失点 総得点 総失点 川頁位

FKC

SBEneo

AXTOS　 PHOENIX

新知 ファンタジスタ

騨 一グ
A

Familia 勝点 ASOAir 勝点 GDT 勝点 YAMATOcrew 勝点 Battery 勝点 勝点合計 得失点 総得点 総失点 順位

Familia

1

ASOAir

GDT

YAMATO　 crew

Battery

※ 上位2チ ー ム が決 勝 トー ナメ ン トへ

勝ち点が同点の場合 は得失点 → 総得点 → 総失点の順に優位順を決定する

得失点は総得点一総失点で 整数の大きい方が上位とする

総得点は整数の多きいほうが上位とする

総失点は整数の小さいほうが上位とする



1位 チーム1位

2位 チーム2位

一般①

一般③

2位 チーム1位

1位 チーム3位

2位 チーム3位

一般②

1位 チーム2位

一般④

一般⑥

〈一般 の部決勝 トーナメ ン ト〉

優勝 準優勝



〈小学生高学年の部 予選 リーグ表 〉

Aリ ー グ GDT 勝点 AXTOS　 PHOENIX　 kids. 勝点 GreenEast-E 勝点 Familia&ASO 勝点 勝点合計 得失点 総得点 総失点 川頁位

GDT

1

AXTOS　 PHOEMX　 kids.

GreenEast-E

Familia&ASO

Bリ ー グ AXTOS　 PHOENIX　 」r. 勝点 SBE」r. 勝点 YAMATO　 unity 勝点 ドラゴンファイターズ 勝点 勝点合計 得失点 総得点 総失点 川頁位 ・

AXTOSPトIOENIX　 」r.

■

SBE」r.

YAMATO　 unity

ドラゴ ンフ ァイターズ

※ 上位2チ ー ム が決 勝 トー ナ メ ン トへ

勝ち点が同点の場合は得失点 → 総得点 → 総失点の順に優位順を決定する

得失点は総得点一総失点で 整数の大きい方が上位とする

総得点は整数の多きいほうが上位とする

総失点は整数の小さいほうが上位とする



〈小学生 高学年決勝 トーナメ ン ト〉

準優勝


